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Drodzy Rodzice/Opiekunowie!

Wszyscy jestesmy swiadomi tego, jak wazna role
odgrywamy w Zyciu naszych dzieci — otwieramy przed
nimi swiat i jestesmy ich pierwszymi nauczycielami.
Nawet wtedy, gdy rozpoczna nauke w przedszkolu

i beda kontynuowac ja w szkole, nasza rola nie musi
ograniczac sie do odpytywania ich z przerabianego

na lekcjach materiatu czy do sprawdzania zadan
domowych. Okazujac zainteresowanie tym, czego dzieci
ucza sie w szkole, i odnoszac ich nowo nabyta wiedze
do tego, co robia w domu, motywujemy je do dalszej
nauki i wspieramy je w ich staraniach. Ogromnie wazne
Jest bowiem wyksztatcenie w dzieciach pozytywnego
nastawienia do nauki oraz budowanie ich wiary

we wtasne mozliwosci.

»Poradnik dla rodzicdw/opiekunow” umoZliwia rodzicom
i opiekunom pomaganie dziecku w nauce jezyka
angielskiego w domu i angazuje ich w motywowanie
dziecka do dalszej pracy.

Zawarte w ,,Poradniku dla rodzicow/opiekunow” gry

i zabawy zostaly tak skonstruowane, aby nie zabieraty
wiele czasu i nie wymagaty od rodzicow/opiekunow
znajomosci jezyka angielskiego lub posiadania
specjalistycznej wiedzy. Wiekszosc ¢wiczert mozna
wykonywac kilkakrotnie, tak aby wydtuzyc¢ czas kontaktu
dziecka z jezykiem angielskim. Wazne, by zawsze
pochwalic¢ dziecko po wspdlnej zabawie. Nic bowiem
bardziej nie motywuje matych uczniéw do dalszych
starari niz poczucie odniesionego sukcesu, rados¢

z dobrze rozwiazanego zadania i docenienie ich wysitku.
Po zakonczeniu ¢wiczenia dobrze jest porozmawiac

z dzieckiem o tym, co byto dla niego interesujace,

co sprawiato mu trudnos¢, co byfo fatwe lub co warto
Jeszcze pocwiczyc.

Mamy nadzieje, ze wspodlna nauka jezyka angielskiego
poprzez gry | zabawy zawarte w ,,Poradniku dla
rodzicow/opiekundw” dostarczy zaréwno Panstwu, jak

i Panstwa dzieciom wiele radosci, tak jak wiele radosci
przyniosto nam pisanie ¢wiczen i wspolne ich testowanie
z naszymi dzie¢mi. Wierzymy, Ze bedzie to dla wszystkich
niezwykle cenne i mite doswiadczenie.

Autorki
Wioleta Laskowska i Mariola Bogucka
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Spis tresci

Zaproszenie do wspotpracy
dla rodzicow i opiekunéw

Poradnik dla rodzicow/opiekunow

Struktura , Poradnika dla rodzicow/opiekunéw”

Okres bezpodrecznikowy i rozdziat Hello!
(Witaj/Witajcie!)

Rozdziat 1 I'm happy
(Jestem wesoty/wesota)

Rozdziat 2 It's snowing

(Pada $nieg)

Rozdziat 3 I'm dancing
(Ja tancze)

Rozdziat 4 There’s a park
(Tam jest park)

Rozdziat 5 My day
(Moj dzien)

Rozdziat 6 My hobbies

(Moje hobby)

Rozdziat 7 Lions eat meat
(Lwy jedza mieso)

Rozdziat 8 I like surfing
(Lubie surfowac)

Harvest Festival
(Swieto Zbioréw)

Bonfire Night
(Noc Ognisk)

New Year’s Eve
(Sylwester)

Valentine’s Day
(Dzien Swietego Walentego)

Mother’s Day
(Dzier Matki)

Dodatkowe gry i zabawy do kazdego rozdziatu
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New English Adventure 3

Zaproszenie do wspadtpracy dla rodzicow i opiekunéw

Zapraszamy do wspotpracy rodzicow i opiekunéw

matych uczniéw, aby:

* zmaksymalizowa¢ kontakt dziecka z jezykiem
angielskim,

e wyrobi¢ i utrwali¢ w dzieciach nawyk systematycznej
nauki w domu,

* przyblizy¢ rodzicom i opiekunom zasady nowoczesnego
nauczania jezyka angielskiego,

* przestrzec przed zadawaniem niezwykle frustrujacych
dzieci pytan: , Czego sie dzisiaj nauczyte$/nauczytas?”,
. Co byto na lekgji?"”.

W dzisiejszych czasach nie watpimy juz w koniecznos¢

uczenia sie jezykoéw obcych. Nie dziwi wiec fakt, ze

coraz wiecej polskich dzieci rozpoczyna nauke jezyka

angielskiego w bardzo wczesnym wieku. Nie wystarczy

jednak tylko zagwarantowanie dzieciom wczesnego

startu, aby by¢ pewnym ich sukceséw w przysztosci — aby

nauczanie byto efektywne, nalezy sprostac¢ naturalnym

potrzebom dzieci wynikajacym z etapu rozwoju

intelektualnego, emocjonalnego oraz spotecznego,

na ktérym sie znajduja. Obecnie wiemy, ze dzieci ucza sie

inaczej niz mtodziez i dorosli. Aby przyblizy¢ rodzicom

i opiekunom matych uczniéw nowoczesne zasady

nauczania jezyka angielskiego, ponizej przedstawiono

najwazniejsze elementy nauczania skoncentrowanego

na dziecku i jego rozwoju, ktdre wykorzystywane sa

w kursie New English Adventure.

Nauka przez doswiadczanie wiedzy catym soba

Podejscie holistyczne, czyli nauka poprzez doswiadczanie
nowej wiedzy catym soba, wymaga zaangazowania
wszystkich zmystow: wzroku, stuchu, dotyku, a nawet
wechu czy smaku. Dziecko jednoczesnie poznaje siebie

i swiat wokot, a wiec uczac sie nowego jezyka,
wszechstronnie sie rozwija. Specjalne techniki pracy

z dzie¢mi umozliwiaja ¢wiczenie nowych umiejetnosci:
np. kreslenie obrazkéw lub cyfr w powietrzu pozwala

na ¢wiczenie wyobrazni i myslenia przestrzennego oraz
wspomaga rozwoj motoryki matej.

Wielokrotnosc¢ i roznorodnos¢ powtorzen

W kazdym rozdziale pierwsze lekcje poswiecone sa
wprowadzeniu nowych stéw, a kolejne — aktywnemu
¢wiczeniu i utrwalaniu poznanego materiatu w réznym
kontekscie i w rozmaitych sytuacjach. Czeste powtarzanie
nowych stéw, wyrazen, piosenek i rymowanek ma pomaéc
dzieciom w zapamietywaniu poprzez aktywne uzywanie
nowego materiatu jezykowego w réznych sytuacjach.
Istotne jest, by powtorki oparte byty na wszechstronnym
wykorzystaniu zmystéw: wzroku (obrazki lub przedmioty,
bezgtosne mowienie i czytanie z ust), stuchu (piosenki,
nagrania, rozmowa z nauczycielem oraz innymi uczniami,
gra w , gtuchy telefon”), dotyku (dotykanie i nazywanie
przedmiotéw ukrytych w worku) oraz na ¢wiczeniu
ekspresji ciata (odgrywanie scenek).

Poniewaz dzieci nie sa w stanie skoncentrowac uwagi

na jednej rzeczy przez dtugi czas, istotne sa czeste zmiany
typu i charakteru ¢wiczen. Nauczanie z New English
Adventure odbywa sie poprzez gry i zabawy jezykowe,
ktérych uzasadnieniem jest nie tylko element rozrywki
oraz dostarczenie pozytywnych przezy¢, lecz przede
wszystkim walory edukacyjne.

Jezyk czynny i bierny

Wybor tematdw oraz liczba stow i wyrazen
prezentowanych i ¢wiczonych w czasie lekcji sa efektem
dtugotrwatych obserwacji zachowan dzieci. Aby nie
zniecheci¢ matych uczniéw, nalezy dopasowac¢ wymagania
do mozliwosci dzieci. Liczba stow i wyrazen, ktére poznaja
i ktérych znaczenie rozumieja, w ogromnym stopniu
przewyzsza zasob stownictwa, ktérego potrafia uzywac.
Taki proces odzwierciedla naturalna tendencje poznawania
jezykdéw, zarébwno ojczystego, jak i obcych.

Karty obrazkowe

Lekcja 6 kazdego rozdziatu zawiera ¢wiczenie wymagajace
uzycia kart obrazkowych. Proponujemy zbieranie

i przechowywanie kart ze wszystkich rozdziatéw

w specjalnej kopercie lub koszulce, poniewaz wiele

z proponowanych w poradniku gier i zabaw zaktada ich
wykorzystanie.

Uzycie jezyka polskiego na lekcjach jezyka
angielskiego

W czasie lekcji bardzo wazne jest stwarzanie dzieciom
warunkow zblizonych do naturalnego sposobu uczenia sie
jezyka, czyli bazowanie na budowaniu kontekstu,

w ktérym dziecko nieustannie probuje odgadywac
znaczenia. Nie uczymy ttumaczenia i nie sprawdzamy
zrozumienia za pomoca jezyka polskiego. W poczatkowe;
fazie stuzy on tylko do odnoszenia sie do doswiadczen
dzieci oraz do wymiany opinii czy refleksji dotyczacych
uczenia sie.

Piosenki i rymowanki

Piosenki, rytmiczne powtarzanie oraz rymowane teksty
pomagaja w zapamietaniu nowego materiatu z lekji
nie tylko dzieciom uzdolnionym muzycznie. Przyjemne
muzyczne skojarzenia wzmacniaja potaczenia bodzcéw
jezykowych z pamiecia.

Historyjki

W nauczaniu od dawna stosuje sie metody zwigzane

z narracja, czyli tworzeniem opowiadan, w ktoére
wplecione s3 nowe elementy jezyka. Im bardzie;
fascynujaca, niesamowita lub $Smieszna historia, tym
tatwiej i na dtuzej jest ona zapamietywana. Przedstawiane
w ksigzce sceny z Myszka Miki i jego przyjaciétmi sg tak
sugestywne, ze dzieci z tatwoscia rozumieja kontekst
sytuacji, pomimo ze stuchaja historyjki po angielsku.
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Swiadomos¢ oraz tolerancja

Komunikacja jezykowa w klasie wymaga ciagtego
ksztattowania umiejetnosci wspotpracy w grupie, a wiec
poznawania siebie oraz wyznaczania granic ,ja —inni”.
Uczniowie zdobywaja nowe doswiadczenia spoteczne,
ktére na pierwszym etapie mozemy nazwac ,ja i moj
$wiat”. Powoli otwieramy dzieci na poznawanie kultury
krajéw anglojezycznych, np. poprzez tradycyjne gry,
zabawy oraz zwyczaje swiateczne. Jednoczesnie poprzez
$wiadome uczenie sie jezyka angielskiego dzieci buduja
poczucie tozsamosci z rodzima kultura i jezykiem
ojczystym.

Zaangazowanie dzieci

Nauka jezyka obcego jest duzym wyzwaniem, a im
wieksze jest zaangazowanie ucznidw w lekcje, tym lepsze
sa rezultaty. Dzieci uczestnicza w przygotowaniu
materiatow dydaktycznych, np. plakatéw, ktérymi
nastepnie dekoruja klase. W ten sposéb rozwijamy
twadrcze myslenie oraz wiare dzieci we wtasne mozliwosci
i ich poczucie dumy ze swoich osiagniec.

Samoocena

Nauczyciel nie ocenia uczniéw, ale pokazuje ich mocne
strony i podkresla zakres zdobytej przez nich wiedzy.
Odpowiadajac na pytania nauczyciela: ,,Co podobato ci sie
najbardziej?” lub ,Jaka jest twoja ulubiona piosenka lub
zabawa?", dziecko poznaje siebie oraz nabiera odwagi

w wyrazaniu swoich opinii. Dzieki samoocenie

(na zakonczenie kazdego rozdziatu) oraz prostym
pytaniom o to, co dzieci juz potrafia, wprowadzamy
element swiadomego uczenia sie oraz umiejetnosc
krytycznego spojrzenia na witasne zaangazowanie w lekcje
i na jakos¢ wykonywanych prac.

Tematyka rozdziatéw

Zakres tematyczny prezentowanych stow jest najczesciej
ustalany na podstawie opisu $wiata dzieci, czyli
przedmiotéw znajdujacych sie bezposrednio wokét nich.
Daje to mozliwos¢ zastosowania efektywnej metody
reagowania catym ciatem, w ktérej uczniowie reaguja
odpowiednim zachowaniem na polecenia lub ustyszane
stowa, np.: ,Znajdz ksiazke” — Find a book. Umiejetne
obserwowanie dziecka pozwala na stopniowe zwigkszanie
trudnosci polecen. W poczatkowej fazie uczniowie tylko
wykonuja polecenia, aby z czasem bawic sie w nauczyciela
i samemu je wydawac. Ten proces jest dos¢ dtugi i mozna
go przyspieszy¢ tylko przez czeste powtarzanie polecen

i stow w formie réznorodnych gier jezykowych.

Motywowanie uczniéow

Komunikacja w klasie wymaga konstruowania zadan

z tzw. luka informacyjna — dzieci dowiaduja sie nowych
rzeczy, wymieniajac informacje. Praca w klasie
odzwierciedla autentyczng komunikacje w realnym
Swiecie. W kazdym rozdziale ksiazki uczniowie poznaja
brytyjskie dzieci i stuchaja ich, kiedy te wymieniaja
informacje na tematy bedace w sferze zainteresowan ich
polskich rowiesnikow. Motywowanie uczniow odbywa sie
poprzez zadania, ktére wymagaja od nich nie tylko
uwaznego stuchania, lecz takze przetwarzania informacji.
W ten sposob ¢wiczone sa umiejetnosci kojarzenia,
wyciggania wnioskéw lub nawet inteligentnego
zgadywania.

Struktura ,,Poradnika dla

rodzicow/opiekunéw"”

Kazdy rozdziat ,,Poradnika” zawiera nastepujace
elementy:

e FILM | BOHATEROWIE

W kursie New English Adventure pojawiaja sie znane

i lubiane przez najmtodszych postacie z animowanych
filméw studia DisneyePixar. Oprdcz bohateréw filmow
petnometrazowych, w kazdym rozdziale uczniowie spotkaja
takze Myszke Miki i jego przyjaciot, ktorych zabawne
przygody beda mogli sledzi¢ w historyjkach w kazdej lekgji 5.
Postacie te maja niezwykle motywujacy wptyw na dzieci
w miodszym wieku szkolnym. Dzieje sie tak, poniewaz dzieci
znaja tych bohateréw i ich otoczenie, a poza tym filmy
animowane kojarza im sie z przyjemnoscia i zabawa.
Krotkie opisy filmow oraz ich bohateréw znajduja sie

w notatkach do poszczegolnych rozdziatow.

PIOSENKI, RYMOWANKI | HISTORY JKI

Wspdlne stuchanie i $piewanie to nie tylko wspaniata
zabawa, lecz przede wszystkim wydtuzenie czasu kontaktu
Z jezykiem angielskim. Ptyta MP3 dotfaczona do
podrecznika stanowi czes¢ kursu, a piosenki, rymowanki
i historyjki moga by¢ wykorzystywane przez rodzicow/
opiekundéw do wspolnej zabawy z dzieckiem i utrwalania
nowego materiatu jezykowego. Odniesienia to tych tresci
znajduja sie w notatkach do poszczegdlnych rozdziatow.

FILMY NA DVD

Zachecamy Panstwa réwniez do ogladania wspdlnie

z dzieckiem specjalnie przygotowanych filméw na ptycie
DVD dotaczonej do zeszytu ¢wiczen, ktdre stanowia
cze$¢ kursu. Kazdy z czterech odcinkéw filmu, w ktérych
wystepuja lubiane przez dzieci postacie z filméw Disneya,
utrwala stowa i zwroty poznane na lekcjach. To kolejna
wspaniata okazja do wydtuzenia czasu kontaktu

z jezykiem angielskim, a takze Swietna zabawa,
zarowno dla dziecka, jak i dla rodzica/opiekuna.

e SLOWNICTWO

W kazdym rozdziale przedstawiona zostata lista nowych
stéw i struktur, ktére uczniowie poznaja i ¢wicza

w sytuacjach komunikacyjnych. Lista obejmuje jedynie
te stowa i struktury, ktére dzieci poznaja czynnie, a nie te,
ktore wymagaja tylko rozpoznania i rozumienia ze stuchu.

e POBAWMY SIE RAZEM!

To czes¢ zawierajaca propozycje gier i zabaw, ktérych
celem jest zwielokrotnienie powtdérzen materiatu

i oswojenie dziecka z komunikacja w jezyku angielskim.
Chcemy w ten sposdb zminimalizowac treme, ktéra tak
czesto blokuje naturalnos¢ i spontanicznos¢ wypowiedzi.

Uwaga! Wspdlne zabawy nie wymagaja specjalistycznej
wiedzy ani przygotowywania skomplikowanych materiatow.
Gry i zabawy nie wykraczajg poza materiat przerobiony
na lekcji przez nauczyciela i nie sa obowiazkowe.

Dodatkowe gry i zabawy (strony 16-26):

Kazda z zabaw przeznaczona jest dla dwoch graczy, ale nie
musisz podawac stow po angielsku. Jezeli nie chcesz aktywnie
brac¢ udziatu w zabawie, zache¢ dziecko, by samo wykonywato
wszystkie opisane czynnosci i podawato angielskie stowa.
Dla dziecka najwazniejszy jest spedzony z rodzicem czas.
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Okres;
bezpodrecznikowy
rozdziatl Hello!
(Wistajl\itajciel)

Wspdtczesne nauczanie jezykdw obcych jest oparte na komunikacji

oraz na mozliwosci wyrazania siebie, swoich uczuc i zainteresowan,

a takze dzielenia sie z innymi swoimi przemysleniami. Wspotpraca
w grupie jest wiec podstawa efektywnej nauki jezyka angielskiego.
Dlatego tez cykl czterech pierwszych lekgji (tzw. okres
bezpodrecznikowy) ma na celu gtéwnie integrowanie grupy
rowiesniczej i powtdrzenie materiatu zrealizowanego w drugiej
klasie. Na pierwszych zajeciach celowo nie uzywa sie podrecznika,
by dzieci nie byty rozkojarzone i skoncentrowaty uwage

na pozostatych uczestnikach zaje¢. Liczba wprowadzanych stéw

i wyrazen jest bardzo ograniczona, by dzieci nie odniosty wrazenia,
Ze obcy jezyk to dla nich zbyt trudne wyzwanie. Najwazniejsze jest
to, by czuty sie bezpieczne i akceptowane w grupie oraz kojarzyty
nauke jezyka angielskiego z przyjemnymi chwilami.

RYMOWANKI

Pierwsza rymowanka w tym rozdziale zatytutowana jest Hello!

i stanowi mite powitanie, ktére wprowadza dzieci w Swiat jezyka
angielskiego. Kolejna rymowanka — zatytutowana Goodbye! - to
pozegnanie i zaproszenie na kolejne spotkanie. Nagrania sa
dostepne w dwdch wersjach: z tekstem i karaoke.

NAGRANIA

Zachec dziecko do wspdlnego powiedzenia rymowanki Hello!
z nagraniem w wersji z tekstem (Sciezka 1.2) lub w wers;ji
karaoke (Sciezka 1.3). Nastepnie zapytajcie sie nawzajem: How
are you? i udzielcie odpowiedzi.

(Rozdziai Hello!: Rymowanka 1 (Sciezka 1.2/1.3)
Hi, Hello, How are you?
I'm fine, thanks, and you, and you?
I'm fine, too. I'm fine, too! (x2)

Rozdziat Hello!: Rymowanka 2 (Sciezka 1.4/1.5)

Goodbye, goodbye, time to say goodbye!
Goodbye, goodbye, see you next time! (x2)
\Goodbye!

SLtOWNICTWO

Powtorzenie:

Zwroty i wyrazenia: Hello! (Witaj!/Witajcie!). What's your name?
(Jak masz na imig?). My name is... /I'm... (Nazywam sie...). This is
my/your (rubber). (To jest moja/twoja (gumka)). /t’s (yellow). (To jest
(z6tte)). I've got.... /I haven’t got... (Mam... / Nie mam...). There’s
a (pencil). (Tam jest (otdwek)). There are (ten) pencils. (Tam jest
(dziesiec) otéwkodw). I can / can’t (climb). (Umiem / Nie umiem
(wspinac sie)). / like / | don’t like (fish). (Lubie (ryby) / Nie lubie (ryb)).
He/She likes / doesn’t like (onions). (On/Ona lubi (cebule) / nie lubi
(cebuli)). What's your favourite (colour)? (Jaki jest twdj ulubiony
(kolor))? My favourite colour is... (M&] ulubiony kolor to...).
Nazwy przedmiotéw uzywanych w klasie: crayon (kredka), pen
(dtugopis), pencil (otdwek), pencil case (piornik), rubber (gumka),
ruler (linijka),; bag (plecak), board (tablica), book (ksiazka), chair
(krzesto).

Nazwy ubran: belt (pasek), boots (botki), coat (ptaszcz/kurtka),
dress (sukienka), hat (kapelusz), jacket (kurtka/marynarka), jeans
(dzinsy), raincoat (ptaszcz przeciwdeszczowy), scarf (szalik), shirt
(koszula), shoes (buty), shorts (krétkie spodenki), skirt (spddnica),

socks (skarpety), sun hat (kapelusz od stonca), sweater (sweter),
trainers (buty sportowe), trousers (spodnie), T-shirt (koszulka

z krétkim rekawem), wellies (kalosze).

Kolory: black (czarny), blue (niebieski), brown (brazowy), green
(zielony), grey (szary), orange (pomaranczowy), pink (rézowy),
purple (fioletowy), red (czerwony), white (biaty), yellow (zotty).
Liczby 1-20: one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten,
eleven, twelve, thirteen, fourteen, fifteen, sixteen, seventeen,
eighteen, nineteen, twenty.

Czynnosci: dance (tanczy¢), jump (skakac), climb (wspinac sie), run
(biegac), swim (ptywac), walk (chodzi¢), fly (latac), sing (Spiewac),
ride a bike (jezdzi¢ na rowerze), ride a horse (jezdzi¢ konno).
Produkty spozywcze: cake (ciasto), carrot (marchewka), chocolate
(czekolada), fish (ryba), grapes (winogrona), ice cream (lody),
mushrooms (grzyby), onion (cebula), peas (groszek), salad
(safatka), strawberries (truskawki), tomatoes (pomidory).

Nazwy cztonkdw rodziny i znajomych: aunt (ciocia), brother (brat),
dad (tata), friend (przyjaciel), granddad (dziadek), grandma
(babcia), mum (mama), sister (siostra), uncle (wujek).

Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i cwiczone na lekcjach:

Alfabet

Wyrazenia How are you? Jak sie masz?
i zZwroty I'm fine thanks, and | Dziekuje, mam sie
you? dobrze, a ty?

Jestes (Marta)? /
Nazywasz sie (Marta)?

Tak, jestem Marta. /
Nie, jestem (Anna).

Are you (Marta)?

Yes, I'm (Marta). /
No, I’'m (Anna).

What's your lucky Jaki jest twoj
number / favourite szczesliwy numer /
colour? ulubiony kolor?

POBAWMY SIE RAZEM!

Zgadnij, jaki to wyraz

Wybierzcie z okresu bezpodrecznikowego (patrz: Stownictwo.
Powtdrzenie powyzej) osiem wyrazow i napiszcie je na
karteczkach. Nastepnie potdzcie kartki na stole. Wybierz

w myslach jeden z zapisanych wyrazéw i przeliteruj go dos¢
wolno, zachowujac angielska wymowe. Zadaniem dziecka jest
odgadnac¢, ktéry wyraz literujesz i podac jego polskie znaczenie.
Zamiencie sie rolami i kontynuujcie zabawe.

Pisanie na plecach

Wybierz jedna litere alfabetu. Narysuj ja dziecku palcem na
plecach, w podobny sposéb, jak pisze sie piérem na papierze.
Popros dziecko, aby odgadto, jaka to litera. Po napisaniu kilku
liter mozesz pisac krétkie wyrazy, np.: cat, dog, car, bike.

Uktadanki wyrazowe

Wybierz z okresu bezpodrecznikowego (patrz: Stownictwo.
Powtdrzenie powyzej) oraz z rozdziatu Hello! (strony 2-3

w podreczniku) kilka dowolnych wyrazéw i przepisz na osobne
karteczki. Zréb z nich puzzle wyrazowe, przecinajac karteczki
wzdtuz, w poprzek lub w dwadch réznych miejscach. Popros
dziecko, aby utozyto prawidtowe wyrazy, a nastepnie je przeczytato.

Domowy teatrzyk

Rozdzielcie miedzy siebie kilka ulubionych misiéw/lalek/robotéw
dziecka. WyobraZcie sobie, ze te zabawki sa nowymi uczniami

w szkole. Wcielcie sie w ich role i pytajcie sie nawzajem o:
imiona (What's your name?), samopoczucie (How are you?),
wiek (How old are you?), szczesliwy numer (What's your lucky
number?) i ulubiony kolor / ulubiona zabawke / ulubione zwierze
(What's your favourite colour/toy/animal?) i odpowiadajcie

na zadane pytania: My name is..., I'm fine, thanks. I'm (eight).
(Four), It's (blue / my teddy / a dog).
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1 I'm happy
(estenn wWesei/
WESEUE)

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 1 jest oparty na filmie ,, Iniemamocni” (The Incredibles).
Jego bohaterami sa: Helen Parr (Mrs Incredible), Bob Parr

(Mr Incredible), Wiola (Violett), Maks (Dash), Jack-Jack, Buddy
(Syndrome) i inni.

Bob Parr i jego zona Helen prowadza nudne zycie na
przedmiesciach, choc¢ 15 lat wczesniej znani byli jako Elastyna
i Iniemamocny — superbohaterowie dbajacy o dobro $wiata.
Po tym, jak ludzie odwrdcili sie od heroséw, Bob i Helen
otrzymali nowa tozsamos¢ i musieli zaprzestac¢ uzywania
swoich niezwyktych mocy. Pan Iniemamocny nie moze jednak
zapomnie¢ o dniach swojej chwaty i przyjmuje zlecenie od
tajemniczej Miraz. Ostatecznie cata rodzina musi potaczyc
swoje moce, by ocali¢ Swiat przed zagtada.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale zwiazana jest z obrazkami na stronie 5
podrecznika, ktdre przedstawiaja dzieci okazujace rézne uczucia.
Jej bohater, w odpowiedzi na zadane pytania, opisuje, jak sie czuje:
raz jest wesoty (happy), raz zty (angry), raz gtodny (hungry)

i spragniony (thirsty), a innym razem zmeczony (tired). Na koncu
piosenki bohater stwierdza, ze jest zmartwiony (worried)

i przestraszony (scared) z powodu obecnosci potwora w jego tézku.

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Myszki Miki i Minnie spaceruja z psem Pluto
przez las o zmierzchu. Stysza rézne odgtosy i widza straszne
sylwetki. Myszki sa przerazone, ale okazuje sie, ze odgtosy
wydaje sowa, a , potwdr” w krzakach to Pluto z koscig w pysku.
Bohaterowie czuja ulge i Smiegja sie.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu z nagraniem

w wersji z tekstem (sciezka 1.16) lub w wersji karaoke (Sciezka
1.17). Zache¢ dziecko do wspdlnego stuchania i odegrania
historyjki. Nagranie jest dostepne w dwdéch wersjach: aktorskiej
(Sciezka 1.21) i lektorskiej (sciezka 1.22).

{Rozdzia’f 1: Piosenka (strona 5, sciezka 1.16/1.17) J

Rozdziat 1: Historyjka (strona 8, sciezka 1.21/1.22)

SLtOWNICTWO

Powtdrzenie: happy (wesoty/wesota), sad (smutny/smutna).
Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i ¢wiczone na lekcjach:

Nazwy uczu¢ | angry rozztoszczony/

rozztoszczona

scared przestraszony/
przestraszona

tired zmeczony/zmeczona

worried zmartwiony/zmartwiona

hungry gtodny/gtodna

thirsty spragniony/spragniona

bored znudzony/znudzona

excited podekscytowany/
podekscytowana

surprised zaskoczony/zaskoczona

bad zty/zta

good dobry/dobra

Stowo owl/ sowa

I'm happy.
I’'m not (sad).

Jestem wesoty/wesota.

Nie jestem smutny/
smutna.

Jestes spragniony/
spragniona?

Wyrazenia
i zwroty

Are you (thirsty)?

He’s / She’s (happy). | On/Ona jest wesoty/
wesota.

Is he/she (happy)? | Czy on/ona jest wesoty/
wesota?

I’'m scared of
(ghosts).

Boje sie (duchéw).

POBAWMY SIE RAZEM!

Odgadnij moje uczucia

Przygotujcie 11 pustych karteczek. Napiszcie na kazdej z nich zdanie
z nazwa uczucia wprowadzonego w tym rozdziale, np. I'm (hungry).
Nastepnie potdzcie karteczki na stole odwrécone zdaniami do dotu.
Popros dziecko, by wybrato jedna karteczke i przedstawito

za pomoca min i gestéw zdanie z karteczki. Ty bedziesz zgadywac,
jakie to zdanie: Are you (sad)? Mozesz prébowac cztery razy.
Gdy odgadniesz, zdobywasz punkt. Zamiencie sie rolami

i kontynuujcie zabawe. Wygrywa osoba z najwieksza liczba
punktow. Osoba przegrana musi wykona¢ jakie$ zadanie wskazane
przez zwyciezce, np. powiedzie¢ alfabet w jezyku angielskim.

Osoby i ich uczucia

Wykorzystajcie karty obrazkowe uzyte na lekcji 6 w ¢wiczeniu 13
w podreczniku (strona 9). Dodatkowo wspdlnie z dzieckiem
przygotujcie osiem karteczek i napiszcie na nich angielskie nazwy
osmiu cztonkdw rodziny, np. mum, dad, grandma, granddad,
sister, brother, aunt, uncle. Pot6z karty obrazkowe i karty

z nazwami cztonkdw rodziny na stole w dwéch grupach,
odwrocone obrazkami/wyrazami do dotu. Popros dziecko, aby
na zmiane odstaniato po jednej karcie z kazdej grupy i méwito
zdania o uczuciach oséb, np. Mum. She’s (sad).

Opisanie obrazka

Otworz podrecznik na stronie 6. Wybierz w myslach dowolna
posta¢ na obrazku i popros dziecko, by odgadto, kogo masz na
mysli, zadajac pytania: Is (she) (hungry)? Odpowiadaj Yes/No.
Gdy dziecko odgadnie, méwi: Number (one).

Angielski wokét nas

Aby przyblizy¢ dziecku kontekst poznanych w tym rozdziale
wyrazen i zwrotoéw, wykorzystaj je w zyciu codziennym.

Przed przyrzadzeniem positku pytaj: (Ola), are you (hungry)?
Po odebraniu dziecka ze szkoty lub innych dodatkowych zaje¢,
mozesz zapytac: Are you tired/worried/happy/sad?

Podczas ogladania telewizji / przegladania prasy / spaceru
wskazuj na aktoréw w telewizji / zdjecia ludzi / przechodniow
i pytaj: Is (she) sad? Dziecko odpowiada: No, (she’s) happy.

Gra: Troche inne koétko i krzyzyk (strona 16)

1 Wydrukuijcie arkusz i wytnijcie karty.

2 Zapoznajcie sie z zasadami gry.

 Potdzcie na srodku stotu karty utozone po trzy w trzech
rzedach i odwrdcone obrazkami do dotu.

* Przygotujcie po trzy pionki dla kazdego gracza. Rzuccie
moneta, by rozstrzygnac¢, kto rozpoczyna gre.

* Gracz rozpoczynajacy odstania wybrana karte i opisuje uczucie
przedstawione na obrazku, méwiac: (He’s) (scared). Jesli opis
jest prawidtowy, gracz zabiera karte, a w jej miejsce stawia
swoj pionek. Jesdli opis jest nieprawidtowy, gracz odktada karte
na miejsce. Nastepnie, drugi gracz wykonuje takie same
czynnosci. Wygrywa gracz, ktéremu uda sie ustawic trzy swoje
pionki w jednym rzedzie poziomo, pionowo lub na skos.
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ROZDZIAL

2

It’s) snowing)
Pack Snieg)

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 2 jest oparty na filmie ,Kraina lodu” (Frozen). Jego
bohaterami sa: ksiezniczki Arendelle: Anna i Elsa, Kristoff i jego
renifer Sven, batwan Olaf, ksiaze Hans i inni.

Anna wyrusza w wielka podréz, by odnalez¢ swoja zaginiona
siostre Else, ktéra wczesniej rzucita czar na krolestwo Arendelle
i uwiezita je w Swiecie niekonczacej sie zimy. W tej wyprawie
Annie towarzysza Kristoff i jego wierny renifer Sven. Aby
uratowac krélestwo, Anna i Kristoff musza sie zmierzy¢

z groznymi sitami natury. Na swojej drodze spotykaja tez
pewnego przezabawnego batwana o imieniu Olaf.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale zwiazana jest z obrazkami na stronie
13 podrecznika, przedstawiajacymi rézne rodzaje pogody.
Piosenka opowiada o zmiennej pogodzie i o ubraniach, jakie sa
najwiasciwsze na dana pogode, np. ,Jest pochmurno, pada
$nieg, jest zimno — gdzie jest moj sweter?”(zwrotka 1).

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Goofy odpoczywa w ogrodzie. Nagle pogoda sie
zatamuje i silny wiatr porywa mu kapelusz, wiec Goofy udaje sie
za nim w pogon. Burza mija, a Goofy przemoczony, ale
szczesliwy, odzyskuje kapelusz. Myszka Miki smieje sie z jego
wygladu.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu z nagraniem

w wersji z tekstem (Sciezka 1.32) lub w wersji karaoke (Sciezka
1.33). Zache¢ dziecko do wspdlnego stuchania i odegrania
historyjki. Nagranie jest dostepne w dwdch wersjach: aktorskiej
(Sciezka 1.38) i lektorskiej (Sciezka 1.39).

[Rozdziai 2: Piosenka (strona 13, ciezka 1.32/1.33) }

Rozdziat 2: Historyjka (strona 16, sciezka 1.38/1.39)

SEOWNICTWO
Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i éwiczone na lekcjach:
Nazwy poér spring wiosna
roku summer lato
autumn jesien
winter zima
Nazwy zjawisk | cloudy pochmurno
pogodowych | cold zimno
hot goraco
raining pada deszcz
snowing pada $nieg
sunny sfonecznie
stormy burzowo
wet mokro
windy wietrznie
Nazwy January styczen
miesiecy February luty
March marzec
April kwiecien
May maj
June czerwiec
July lipiec

August sierpien
September wrzesien
October pazdziernik
November listopad
December grudzien
Wyrazenia It’s (raining). Pada (deszcz).
i zZwroty It isn’t (snowing). Nie pada ($nieg).

What's the weather
like?

Jaka mamy pogode?

POBAWMY SIE RAZEM!

Miesigce i pory roku

Przygotuj mate karteczki z nazwami miesiecy, nie wpisuj jednak
wszystkich liter — w ich miejsce wpisz kreseczki, np. _U _E
(June). Popros dziecko, by uzupetnito brakujace litery. Gdy
wszystkie nazwy miesiecy zostana uzupetnione, popro$ dziecko,
by przyporzadkowato je do czterech pér roku. Na koniec dziecko
opowiada o tym, co utozyto, moéwiac np. June, July, August — It’s
summer.

Na zakonczenie zabawy, porozmawiaj z dzieckiem o jego
ulubionych miesiacach i porach roku. Pytaj: What's your
favourite month? Do you like (winter)?

Skojarzenia

Powiedz dziecku po angielsku dowolna nazwe miesiaca, np.
January. Zadaniem dziecka jest podac jak najwiecej wyrazow,
ktére kojarza mu sie z tym miesiacem, np. cold, snowing, windy,
winter, sweater, coat, hat, snowman. Liczcie podane wyrazy

i zapiszcie ich liczbe na kartce. Nastepnie zamiericie sie rolami

i kontynuujcie gre, az wymienicie wszystkie nazwy miesiecy. Na
zakonczenie podliczcie liczbe skojarzen podanych przez kazde

z was. Wygrywa osoba z najwieksza liczba.

Prognoza pogody

W zabawie wykorzystaj karty obrazkowe z ¢wiczenia 13 w lekgji
6 w podreczniku (strona 17) lub popros dziecko, by narysowato
na oddzielnych kartkach obrazki ilustrujace zjawiska pogodowe
Z tego rozdziatu (patrz tabelka powyzej). Pytaj: What's the
weather like? i popro$ dziecko, by nazwato po angielsku
zilustrowane zjawiska pogodowe. Nastepnie wspdlnie

z dzieckiem wymiencie nazwy kilku miast na swiecie i zapiszcie je
w rzedzie na duzym arkuszu papieru. Powiedz dziecku, by
wyobrazito sobie, Ze jest prezenterem/prezenterka pogody i musi
przygotowac i zaprezentowac prognoze pogody dla tych miast.
Popros dziecko, by przymocowato do arkusza papieru pod
nazwami miast wybrane obrazki ilustrujace zjawiska pogodowe.
Nastepnie popros dziecko, by opisato swoja prognoze pogody,
mowiac: It’s (sunny and hot) in (London). It's (cloudy and windly)
in (Paris) itp. Na zakonczenie przymocujcie arkusz w widocznym
miejscu. Przez kolejne dni powracajcie do niego. Prowadzcie
dialogi: R: What's the weather like in (London)? Dz: It’s (sunny).
R: Is it (sunny) (in Warsaw) today? Dz: Yes / No, it’s (raining).

Gra: Labirynt (strona 17)

1 Wydrukuijcie arkusz.

2 Zapoznajcie sie z zasadami gry.

* Potdzcie arkusz z gra na stole. Zadaniem gracza jest odszukac
wiasciwa sciezke prowadzaca od pola ,,Start” do $rodka
labiryntu, gdzie znajduje sie ukryte hasto. Gdy dziecko rysuje
Sciezke, pytaj o pogode przedstawiona na napotkanych po
drodze obrazkach: What's the weather like? Dziecko mowi: It's
(cold), a nastepnie wpisuje litere znajdujaca sie obok obrazka
w oznaczone cyfra miejsce w hasle.

* Kiedy gracz wpisze wszystkie litery do diagramu, czyta na gtos
utworzony wyraz i méwi, co on oznacza w jezyku angielskim
(November — Listopad). Zapytaj, jaka to pora roku: Is it in
(spring)? Dziecko odpowiada: No, it’s in (@autumn).
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= e tancze)

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 3 jest oparty na filmie , Piekna i Bestia” (Beauty and the
Beast). Jego bohaterami sa: Bella (Belle), Bestia (Beast), Gaston,
Maurycy (Maurice), Ptomyk (Lumiere), Trybik (Cogsworth), Pan
Imbryk (Mrs Potts), Bryczek (Chip Potts), Szafa (the Wardrobe)
iinni.
Bella jest corka wynalazcy Maurycego. Mieszka w matej
wiosce i nie zwraca uwagi na otaczajacych ja zalotnikéw,
takich jak mysliwy Gaston. Pewnego dnia Maurycy gubi sie
w lesie i zostaje uwieziony w zamku przez okrutnego ksiecia,
ktorego zaklecie wrézki zmienito w rogata bestie. Aby zdjac
zty urok, Bestia musi do dnia swoich dwudziestych pierwszych
urodzin zdoby¢ czyjas mitos¢. Proponuje wiec gosciowi
wymiane: wolnos$¢ Maurycego za wolnos¢ jego corki. W ten
sposob Bella trafia do zamku, gdzie jej poczatkowa niechec¢
do Bestii z czasem przeradza sie w mitos¢.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale zwiazana jest z obrazkiem na stronie
21 podrecznika. W pierwszej zwrotce bohater piosenki wymienia
czynnosci, ktére wykonuje w chwili spiewania: tanczy (dancing),
$piewa (singing), biega (running), skacze (jumping), czyta
(reading), pisze (writing), spaceruje (walking) i rozmawia z kims
(talking). W drugiej zwrotce bohater podaje, ze te same
czynnosci wykonuje inny chtopiec i inna dziewczynka.

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Myszki Miki i Minnie odpoczywaja w parku.
Pluto chce sie pobawic, ale Miki jest zmeczony. Pluto zaczyna
gonic¢ ptaszka i wbiega na Mikiego.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu z nagraniem

w wersji z tekstem (Sciezka 1.47) lub w wersji karaoke (Sciezka
1.48). Zache¢ dziecko do wspdlnego stuchania i odegrania
historyjki. Nagranie jest dostepne w dwdéch wersjach: aktorskiej
(Sciezka 1.53) i lektorskiej (Sciezka 1.54).

Rozdziat 3: Piosenka (strona 21, sciezka 1.47/1.48)
Rozdziat 3: Historyjka (strona 24, sciezka 1.53/1.54)

SEOWNICTWO
Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i éwiczone na lekcjach:
Nazwy dancing tanczenie
CzZynnosci drawing rysowanie
juggling zonglowanie
jumping skakanie
reading czytanie
running bieganie
singing Spiewanie
swimming ptywanie
talking moéwienie
walking spacerowanie
writing pisanie
Nazwy bowl! miska
przedmiotéw | cup filizanka
domowych plate talerz
sofa kanapa
spoon tyzka
wardrobe szafa

Stowa gold medal ztoty medal

Olympic/world mistrz olimpijski/
champion Swiata

throw rzucac

Wyrazenia I'm (dancing). Tancze (w tej chwili).

i zwroty He’s / She’s (drawing). | On/Ona (rysuje).
Is (the sofa) (dancing)? | Czy (kanapa) (tarczy)?
Yes, it's (dancing). Tak, to (tanczy).

POBAWMY SIE RAZEM!

Kalambury

Przygotuijcie czyste karteczki i napiszcie na nich zdania

Z nazwami czynnosci wprowadzonymi w tym rozdziale, np. I'm
(running). Nastepnie roztdzcie karteczki na stole odwrécone
zdaniami do dotu. Losujecie na zmiane zdania i przedstawcie je
za pomoca gestow. Druga osoba odgaduje zdanie i jesli odpowie
poprawnie, zdobywa punkt. Wygrywa osoba z najwieksza liczba
punktéw.

Zaczarowany $wiat domowych przedmiotéw

Popros dziecko, by narysowato na karteczkach przedmioty
domowe z tego rozdziatu (patrz tabelka powyzej) lub napisato
ich nazwy. Przygotuj kostke do gry, kartke papieru i dtugi pasek
papieru. Wspolnie z dzieckiem wybierz sze$¢ czynnosci z tabelki
powyzej i zapisz je na kartce jedna pod druga, np. 7 — dancing,
2 —singing itd. Nastepnie utdzcie karty obrazkami/wyrazami do
dotu. Popros dziecko, aby kolejno odwracato kazda karte

i rzucato kostka. Liczba wyrzuconych oczek odpowiada
numerowi czynnosci, jaka dany przedmiot wykonuje. Dziecko
ktadzie odwrdcone karteczki obok wylosowanych nazw
czynnosci i ukfada zdania, np. (2) The (teapot) is singing. Gdy
wszystkie karty zostana wykorzystane, popros dziecko by
zapamietato, jakie czynnosci znajduja sie pod kazdym numerem.
Nastepnie zaston te czynnosci paskiem papieru, wskazuj karty

i pytaj: Is it (jJumping)? Dziecko odpowiada: Yes, it's (jumping) /
No. It's (running).

Kogo masz na mysli

W tej zabawie wykorzystajcie obrazek z ¢wiczenia 13 na stronie 25
podrecznika. Popros dziecko, by uwaznie przyjrzato sie
postaciom wykonujacym rézne czynnosci. Nastepnie w myslach
wybierz jedna postac i popros dziecko, by odgadto, kogo masz
na mysli, zadajac pytania, np. Is (she) (swimming)? Is (she)
(running)? Jesli dziecko odgadnie postac, zamiencie sie rolami

i kontynuujcie zabawe, az wszystkie postacie zostana
wykorzystane.

Gra: Nie tylko domino (strona 18)

1 Wydrukuijcie arkusz i wytnijcie elementy domina.

2 Zapoznajcie sie z zasadami gry.

* Potdzcie elementy domina na stole odwrécone obrazkami
do gory.

 Zadaniem gracza jest utozy¢ elementy domina, taczac obrazki
z wiasciwymi zdaniami opisujacymi przestawione na nich
Czynnosci.

* Kiedy wszystkie elementy domina zostana utozone, gracz czyta
na gtos wszystkie zdania.

* Wykorzystajcie wyciete elementy domina w innej zabawie.
Przetnijcie elementy na pot, oddzielajac zdania od obrazkow.
Nastepnie odtézcie na bok zdania, a karty z obrazkami
potdzcie przed soba odwrécone obrazkami do dotu.

Na zmiane losuijcie karty i opisujcie przedstawione na obrazku
czynnosci. Za prawidtowa odpowiedz gracz otrzymuje jeden
punkt. Gracz, ktéry zdobedzie mniej punktéw, musi wykonac
zadanie wymyslone przez zwyciezce, np. podskoczy¢ 20 razy
lub wymieni¢ angielskie nazwy miesiecy.
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FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 4 jest oparty na filmie ,,Auta” (Cars). Jego bohaterami
sa: Zygzak McQueen (Lightning McQueen), Ztomek (Tow Mater),
Marek Marucha (Chick Hicks), Pan Kroél (the King), Wéjt Hudson
(Doc Hudson), Sally Carrera, Luigi, Guido i inni.

Zygzak McQueen to samochodzik wyscigowy startujacy

w wyscigu o Ztoty Ttok. Zygzak jest typem troche
zarozumiatym i przekonanym o tym, ze ze wszystkim poradzi
sobie sam. Niefortunny zbieg okolicznosci sprawia, ze zamiast
na kalifornijskim torze wyscigowym laduje w zapadtej
miescinie, Chtodnicy Gorskiej, gdzie zostaje skazany na
roboty drogowe za zniszczenie asfaltu. Pobyt w miasteczku
uczy go pokory i szacunku dla prawdziwych wartosci. Zygzak
zyskuje przyjaciét, odnajduje mitos¢ i uczy sie, ze kariera sama
w sobie jest niewiele warta.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale zwiazana jest z obrazkiem w ¢wiczeniu
6 na stronie 29 podrecznika. Jej bohater opisuje miejsca, ktére
znajduja sie w jego miescie: school (szkota), museum (muzeum),
library (biblioteka), park (park), hospitals (szpitale), shops
(sklepy), cafés (kawiarnie), cinemas (kina) oraz te, ktérych nie
ma: hotel (hotel), garage (warsztat samochodowy), zoo (ogréd
zoologiczny).

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Myszka Miki, Myszka Minnie i Goofy sa

w muzeum. Myszki podziwiaja eksponaty z Chin, ktére sa
bardzo cenne. Goofy jest zmeczony i nieumyslnie straca jedna
z rzeczy. Na szczescie Miki fapie spadajacy talerz.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu z nagraniem

w wersji z tekstem (Sciezka 2.6) lub w wersji karaoke (Sciezka
2.7). Zachec dziecko do wspdlnego stuchania i odegrania
historyjki. Nagranie jest dostepne w dwdch wersjach: aktorskiej
(Sciezka 2.12) i lektorskiej (Sciezka 2.13).

Rozdziat 4: Piosenka (strona 29, sciezka 2.6/2.7)
Rozdziat 4: Historyjka (strona 32, sciezka 2.12/2.13)

SEOWNICTWO
Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i éwiczone na lekcjach:

Nazwy miejsc | café kawiarnia
w miescie cinema kino
garage warsztat
samochodowy
hospital szpital
hotel hotel
library biblioteka
museum muzeum
palace patac
park park
school szkota
shop sklep
Przyimki behind za
miejsca in front of przed
Stowa falling spadajacy
bridge most
street ulica

There’s a (park).
There isn’t a (school).
There are (shops).
Where’s the (school)?

Tam jest (park).

Tam nie ma (szkoty).
Tam sa (sklepy).
Gdzie jest (szkota)?

Wyrazenia
i zZwroty

POBAWMY SIE RAZEM!

Stowny odbijaniec

Przygotuj miekka piteczke lub maskotke. Rzu¢ ja do dziecka,
wymieniajac nazwe miejsca w miescie, ktéra dziecko poznato w tym
rozdziale (patrz tabelka powyzej). Popro$ dziecko, by wymienito
kolejna nazwe, odrzucajac do ciebie pitke/maskotke. Kontynuujcie
zabawe, wymieniajac poznane nazwy miejsc do momentu, az komus
zabraknie stowa. Wéwczas przegrana osoba musi wykonac jakie$
zadanie, np. wymienic¢ pie¢ wyrazéw poznanych w poprzednich
rozdziatach lub policzy¢ w jezyku angielskim do 20, ale od konca.

Dyktando obrazkowe

Przygotuj dwie kartki papieru i podziel je otéwkiem pionowo

na pot. Popros dziecko, by narysowato na potowie swojej kartki
wymarzona ulice w waszym lub pobliskim miescie, na ktorej
znajda sie jego ulubione miejsca. Wykonaj podobny rysunek

na potowie swojej kartki. Podczas rysowania upewnij sie, ze nie
widzicie swoich prac. Gdy rysunki beda gotowe, popros dziecko,
by doktadnie opisato swoja ulice, uzywajac struktury There is a... /
There are... oraz znanych dziecku przyimkéw miejsca. W tym
czasie ty sprébujesz odtworzy¢ rysunek dziecka na pustej potowie
swojej kartki. Gdy zakoriczysz rysowanie, poréwnajcie swoje
rysunki i oméwcie ewentualne réznice. Nastepnie zamiencie sie
rolami i kontynuuijcie zabawe.

Wirtualna wycieczka

Wybierzcie kilka miast w Polsce, Europie lub na swiecie i zapiszcie ich
nazwy na kartce. Powiedz dziecku, ze odbedziecie wirtualna
wycieczke i poznacie gtéwne ulice tych miast. Odszukaj w Internecie
Street View dowolnej ulicy lub jakiegos miejsca w wybranym miescie.
Podazajac wybrana ulica i obserwujac rézne obiekty, popros dziecko,
by nazwato je i opisato ich potozenie wzgledem innych obiektéw, np.
There’s a shop behind the café. There are three cars. Na zakoriczenie
Lwycieczki” popro$ dziecko, by podato angielskie nazwy obiektow,
ktérych nie widziato. Nastepnie wybierzcie sie do innego miasta. Gdy
obejrzycie wszystkie wybrane miejsca, zapytaj dziecko, ktére z nich
najbardziej mu sie podobato i ktére chciatoby w przysziosci odwiedzi¢.

Angielski wokét nas

Jesli masz mozliwos¢, zabierz dziecko na wycieczke do miasta.
Podczas spaceru popro$ dziecko, by podawato ci zdania
opisujace obiekty, ktére znajduja sie na danej ulicy oraz ich
potozenie wzgledem innych obiektdw np. There’s a café next to
the shop. There are three cars. Zdania moga by¢ prawdziwe lub
fatszywe. Twoim zadaniem jest uwaznie stuchac¢ i powiedzie¢,
czy zdania sa prawdziwe (True), czy fatszywe (False).

Gra: Moje miasto (strony 19-20)

1 Wydrukujcie mapke i zestaw szesciu kart dla kazdego gracza.
2 Wytnijcie karty z miejscami.

3 Zapoznajcie sie z zasadami gry.

* Wspdlnie nazwijcie po angielsku miejsca oznaczone na mapkach
oraz widoczne na kartach obrazkowych. Nastepnie odwréccie sie
tak, by nie widzie¢ nawzajem swoich map oraz kart.

Gracz rozpoczynajacy uktada karty z budynkami w dowolnych
miejscach na swoim arkuszu z ulicami miasta.

Gdy pierwszy gracz zakonczy projektowanie swojego miasta,
druga osoba zadaje mu pytania o potozenie budynkdw,

np. Where’s the (cinema)?, odszukuje odpowiednie karty i uktada
je we wihasciwych miejscach na swoim arkuszu z miastem
zgodnie z opisem podanym przez pierwszego gracza,

np. It's (next to) the (park).

Poréwnajcie swoje mapki i opiszcie ewentualne réznice.
Nastepnie zamiencie sie rolami i kontynuujcie gre.
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IS My day
(VIGikdzien)

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 5 jest oparty na filmie ,Zaplatani” (Tangled). Jego
bohaterami sa: Roszpunka (Rapunzel), Flynn Rajtar (Flynn Rider),
Gertruda (Mother Gothel), kameleon Pascal, bracia
Karczybykowie (the Stabbington Brothers) i inni.

Poszukiwany, a jednoczesnie najbardziej czarujacy bandyta
w catym krélestwie ukrywa sie w tajemniczej wiezy. Tam
spotyka Roszpunke, uwieziona w wiezy dziewczyne

0 20-metrowych, magicznych, ztotych wtosach. Roszpunka
szuka sposobu, aby wydostac sie z wiezienia, w ktérym byta
zamknieta przez cate lata. Ubija wiec interes z przystojnym
totrzykiem i we dwoje rozpoczynaja petna przygdéd i zwrotow
akgji podréz, w ktérej towarzysza im pewien wojskowy kon,
nadopiekunczy kameleon i gang niezbyt przyjemnych zbiréw.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale zwiazana jest z obrazkami na stronie
37 podrecznika i opowiada o codziennych czynnosciach:
wstawaniu (get up), braniu prysznica (have a shower), jedzeniu
$niadania (have breakfast), wychodzeniu do szkoty (go to
school), pracy (work), jedzeniu obiadu (have lunch), powrocie do
domu (go home), zabawie (play), jedzeniu kolacji (have supper)

i chodzeniu spac (go to bed).

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Goofy budzi Myszke Miki, a potem bierze
prysznic i przygotowuje sniadanie. Bohaterowie wychodza

z domu, ale na dworze jest jeszcze ciemno. Myszka Miki pyta
Goofy'ego, ktora jest godzina, a on odpowiada, ze 9.00.
Okazuije sie, ze Goofy trzymat zegar do géry nogami i jest
dopiero 2.30.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu z nagraniem

w wersji z tekstem (sciezka 2.21) lub w wersji karaoke (Sciezka
2.22). Zache¢ dziecko do wspdlnego stuchania i odegrania
historyjki. Nagranie jest dostepne w dwdéch wersjach: aktorskiej
(Sciezka 2.27) i lektorskiej (Sciezka 2.28).

[Rozdzia’f 5: Piosenka (strona 37, sciezka 2.21/2.22) }

Rozdziat 5: Historyjka (strona 40, sciezka 2.27/2.28)

SEOWNICTWO
Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i éwiczone na lekcjach:
Nazwy get up wstawac z tozka
Czynnosci go home i$¢ do domu

zycia go to bed iS¢ spac

codziennego | go to school chodzi¢ do szkoty

have a shower brac prysznic

have breakfast/lunch/ | jes¢ sniadanie/obiad/
supper kolacje

play bawic sie

work pracowac
Podawanie It's (one) o’clock. Jest (pierwsza).
godziny It’s half past (five). Jest wpot do (szdstej).
Stowa daytime dzien

the Earth Ziemia

night noc

sun storice

Wyrazenia It’s early. Jest wezesnie.
i zwroty We're late. JesteSmy spoznieni.
I (get up) at (half past | (Wstaje) o (wpdt do
Six). siédmej).

POBAWMY SIE RAZEM!

Godzinowe bingo

Przygotuj kartke papieru i narysuj na niej tabelke do gry w bingo.
Tabelka powinna sktada¢ sie z szesciu pdl (po trzy w dwoch
rzedach). Popro$ dziecko, by wpisato w kazde pole dowolna
godzine — petna lub z 30 minutami, np. 6.00 lub 4.30. Nastepnie
wymieniaj rézne godziny, np. It's (four) o’clock. It’s half past
(five). Jesli dziecko ma na swojej karcie wymieniona przez ciebie
godzine, skresla ja. Kontynuuj podawanie godzin. Gdy dziecko
skresli na swojej karcie trzy godziny w jednym rzedzie, wota:
Bingo! Wéwczas popros$ dziecko, by podato po angielsku
wszystkie skreslone godziny. Powtorzcie gre kilkakrotnie.

Méj wymarzony dzien

Powtorz z dzieckiem wyrazenia okreslajace czynnosci zycia
codziennego. Pokaz dziecku gestem wybranag czynnos$¢ (patrz
tabelka powyzej). Dziecko odgaduje, ktére wyrazenie masz na
mysli. Nastepnie przygotujcie karty z ¢wiczenia 14 na stronie 41
podrecznika. Jesli nie macie tych kart, napiszcie na matych
karteczkach zwroty opisujace czynnosci zycia codziennego.
Potdzcie karty na stole odwrdcone obrazkami/zwrotami do gory.
Popros dziecko, aby utozyto je w takiej kolejnosci, w jakiej
chciatoby wykonywac czynnosci w ciagu dnia, tak aby dzien byt
tatwy i przyjemny. Gdy karty zostana utozone, dziecko opowiada
o swoim wymarzonym dniu, dodajac réwniez godziny, w ktérych
wykonuje poszczegdlne czynnosci, np. I (get up) at (ten o’clock).
| have breakfast at (half past eleven). Mozecie zamienic sie rolami.

Przypadkowy dzien bohatera

W tej zabawie wykorzystaj karty z ¢wiczenia 14 na stronie 41
podrecznika i przygotuj karty wyrazowe z nazwami czynnosci
zycia codziennego. Jesli nie macie kart obrazkowych,
przygotujcie drugi zestaw kart wyrazowych. Narysujcie na dwdéch
kartkach po jednej duzej tarczy zegara. Nastepnie popros
dziecko, by wybrato swojego ulubionego bohatera lub ulubiona
bohaterke z filméw lub z podrecznika. Powiedz dziecku, by nie
patrzac na obrazki/wyrazy, potozyto karty na tarczy zegara
odwroécone obrazkami/wyrazami do dotu, zaréwno na petnych
godzinach, jak i na potéwkach godzin. Nastepnie odwrddcie sie
tak, by nie widzie¢ nawzajem swoich zegaréw i kart. Dziecko
odkrywa kolejno karty i, wcielajac sie w wybrang na poczatku
zabawy posta¢, moéwi, co robi o danej godzinie, np. I'm (Elza).

I have breakfast at 11 o’clock. | go to bed at six o’clock. Twoim
zadaniem, jest utozy¢ karty wyrazowe na swojej tarczy zegara
wedtug ustyszanego opisu. Na zakonczenie zabawy poréwnajcie
swoje tarcze. Zamiencie sie rolami i kontynuujcie zabawe.

Gra: Dziwny poniedziatek (strony 21-22)

1 Wydrukuijcie arkusze i wytnijcie karty.

2 Zapoznajcie sie z zasadami gry.

* Podzielcie karty z pierwszego arkusza pomiedzy siebie: gracz 1
(dziecko) — obrazki, gracz 2 (rodzic) — rozsypane zdania.

* Odwrdccie sie tak, by nie widzie¢ nawzajem swoich kart.

* Gracz 1 uktada ze swoich kart rozktad , dziwnego”
poniedziatku, uktadajac czynnosci w nietypowej kolejnosci
i dobierajac do nich nietypowe godziny ich wykonania. W tym
czasie gracz 2 zapoznaje sie ze zdaniami na swoich kartach.

* Gdy gracz 1 utozy swéj dzien, opisuje go, np. / get up at 6.30.
Zadaniem gracza 2 jest odszuka¢ wiasciwe fragmenty zdan
i pofaczy¢ je w cato$¢ wg ustyszanego opisu.

 Poréwnujcie uktad swoich kart i opiszcie ewentualne réznice.

 Nastepnie rozdzielcie pomiedzy siebie karty z drugiego
arkusza, ale tym razem gracz 1 otrzymuje rozsypane zdania,
gracz 2 — obrazki. Zamiencie sie rolami i powtorzcie zabawe.
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5 My hebbies
Y (Maje hebby)

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 6 jest oparty na filmie ,,Odlot” (Up). Jego bohaterami
sa: Carl Fredricksen, Ela (Ellie), Russell, Charles Muntz, pies As
(Dug), ptak Stefan (Kevin) i inni.

Pewnego dnia Carl Fredricksen postanawia zrealizowac
marzenie swojego zycia i wyrusza w podréz do tajemniczej
krainy w Ameryce Potudniowej. Nie bytoby w tym nic
dziwnego, gdyby nie fakt, ze Carl podrézuje we wtasnym
domu unoszonym przez setki balonéw, a w wyprawie
przypadkowo towarzyszy mu pewien osmiolatek. Jednak
prawdziwe przygody zaczynaja sie dopiero po dotarciu na
miejsce, gdzie dwoch podréznikéw spotyka dziwacznego
ptaka i méwiacego ludzkim gtosem psa.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale zwiazana jest z obrazkami z ¢wiczenia
5 na stronie 45 podrecznika. Bohater piosenki opowiada o wielu
czynnosciach, ktére wykonuje podczas weekendu: / go swimming,
cycling, fishing (Ide na basen, rower, ryby); I do ballet, gymnastics,
karate (Tafcze balet, ¢wicze gimnastyke, karate); / have art,
music lessons, fun (Chodze na zajecia z plastyki, muzyki, dobrze
sie bawie).

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Myszka Miki, myslac, ze jest piatek, wybiera sie
na zajecia z karate. Na miejscu dowiaduije sie, ze jest czwartek
i odbywaja sie zajecia z baletu, ktérego Miki nie umie tanczyg,
wiec wraca do domu.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu z nagraniem

w wersji z tekstem (Sciezka 2.36) lub w wersji karaoke (Sciezka
2.37). Zache¢ dziecko do wspdlnego stuchania i odegrania
historyjki. Nagranie jest dostepne w dwdch wersjach: aktorskiej
(Sciezka 2.42) i lektorskiej (Sciezka 2.43).

[Rozdziai 6: Piosenka (strona 45, sciezka 2.36/2.37) }

Rozdziat 6: Historyjka (strona 48, sciezka 2.42/2.43)

SEOWNICTWO
Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i éwiczone na lekcjach:
Nazwy hobby | archery tucznictwo
climbing wspinaczka
do ballet tanczy¢ balet
do gymnastics/karate | ¢wiczy¢ gimnastyke/
karate
go camping/fishing jechac na biwak/ryby
go cycling/hiking/ i$¢ na rower/
running/swimming wedréwke/pobiegad/
poptywac
have art/English/music | chodzi¢ na zajecia
lessons z plastyki/
angielskiego/muzyki
kayaking ptywanie kajakiem
Nazwy dni Monday poniedziatek
tygodnia Tuesday wtorek
Wednesday $roda
Thursday czwartek
Friday piatek

Nazwy dni Saturday sobota
tygodnia Sunday niedziela
Wyrazenia I go (swimming). Ide (poptywad).
i zZwroty I (have art lessons) at | Mam (plastyke)
the weekend. w weekend.

She (goes swimming) | Ona (idzie poptywac)
on (Monday). w (poniedziatek).

I do / don’t do (karate) | Cwicze / Nie ¢wicze
on (Friday). (karate) w (piatek).

POBAWMY SIE RAZEM!

Zgadnij, czego brakuje

Wspdlnie z dzieckiem napiszcie na matych karteczkach nazwy
dni tygodnia. Nastepnie pomieszajcie karty i potdzcie je
odwrécone wyrazami do gory. Popros dziecko, aby zamkneto
oczy, a ty w tym czasie schowaj jedna z kart za plecami. Kiedy
dziecko otworzy oczy, popros je, aby zgadto, ktérego dnia
brakuje. Zamiencie sie rolami i powtorzcie zabawe kilkakrotnie.
Na zakorczenie gry popro$ dziecko, by powiedziato, ktére dni
tygodnia sa jego ulubionymi i dlaczego: What'’s your favourite
day of the week? Why?

Moéj szalony tydzien

Wydrukuj dwie kartki z kalendarza — notatnika z rozktadem
tygodniowym lub narysuj podobny ukfad na kartkach. Popros
dziecko, by wpisato angielskie nazwy dni tygodnia i czynnosci/
hobby, ktére wykonuje kazdego dnia oraz godzine, np.
(Monday) — (go swimming) (5.00). Odwr&¢ sie do dziecka
plecami, by nie widzie¢ wpisywanych czynnosci. Gdy dziecko ma
zapetniony kalendarz, powiedz dziecku, ze chciatabys$/chciatbys
zabra¢ je do kina, ale niestety nie wiesz, kiedy ma wolny czas.
Popros je, by opowiedziato o swoim tygodniu, méwiac: / (go
swimming) on (Monday) at (5.00). Wpisz podane informacje do
swojego kalendarza. Na zakonczenie, poréwnajcie swoje
kalendarze i sprawdzcie, czy macie identyczne informacje i czy
jest jakis wolny termin, kiedy mozecie wybra¢ sie do kina.
Zamiencie sie rolami i powtdrzcie zabawe, wpisujac kolejne
informacje innym kolorem lub wykorzystujac nowe kartki.

Niezwykty tydzien mojego bohatera

Popros dziecko, by wybrato jakiego$ stworka lub bohatera
filmowego i narysowato go na kartce. Nastepnie przygotuj czysta
kartke. Powiedz dziecku, Zze utozycie catotygodniowy plan dla
waszego bardzo aktywnego bohatera. Napisz pierwsze zdanie,
podajac czynnos¢, jaka wykonuje bohater oraz dzien i godzine,
np. He goes cycling on Tuesday at 7.00. Zagnij kartke tak, by nie
byto widac napisanego zdania i popros dziecko, by napisato
kolejne zdanie. Powtarzaj procedure kilkakrotnie, az zapetnicie
cafa kartke. Wéwczas odwincie kartke i wspdlnie przeczytajcie
wasze zdania. Omowcie i poprawcie ewentualne btedy
gramatyczne i btedy w pisowni.

Gra: Co za ciezki tydzien! (strona 23)

1 Wydrukuijcie arkusz.

2 Zapoznajcie sie z zasadami gry.

* Potdzcie arkusz przed soba. Wspélnie nazwijcie po angielsku
czynnosci przedstawione na obrazkach.

* Gracz rozpoczynajacy wybiera w myslach dowolna osobe
z obrazka i opisuje, jakie czynnosci wykonuje ona kazdego
dnia, np.: (She) has (art lessons) on (Monday). (She) has
(English lessons) on (Tuesday). (She) (goes swimming) on
(Wednesday), etc. Zadaniem drugiego gracza jest sledzic
opisane czynnosci w tabelce i odgadna¢, ktéra osobe gracz 1
ma na mysli.

* Gdy gracz 2 odgadnie wtasciwa osobe, zamiencie sie rolami
i kontynuujcie zabawe, az opiszecie wszystkie postacie
z tabelki.
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ROZDZIAL

7 Lions) eat meat

(Y, MIEso)

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 7 jest oparty na filmie ,, Krél Lew” (The Lion King). Jego
bohaterami sa: Mufasa, Simba, Nala, Timon, Pumba (Pumbaa),
Zazu, Skaza (Scar) i inni.

Simba jest synem Mufasy — witadcy Lwiej Skaty. Niestety, gdy
Mufasa ginie w wyniku intrygi swojego brata Skazy, Simba
zostaje skazany na wygnanie i dorasta z dala od Lwiej Ziemi.
Jego towarzyszami sa surykatka Timon, guziec Pumba oraz
matpa Rafiki. Dopiero gdy Simba spotyka dawna przyjaciotke
Nale i dowiaduje sie od niej o okrucienstwach Skazy —
nowego kroéla Lwiej Skaty — postanawia powréci¢ do dawne;
ojczyzny i odzyskac zabrany mu podstepem tron.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale zwiazana jest z obrazkami na stronie
53 podrecznika i opowiada o zwierzetach i ich pozywieniu: zaby,
ptaki i ryby zywia sie robakami, antylopy, zebry, zyrafy,
hipopotamy i nosorozce jedza trawe, a krokodyle, weze, lwy

i tygrysy jedza mieso.

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Myszka Miki, Minnie i Goofy sa na safari

i obserwuja matpy. Minnie pyta, co matpy lubia jes¢, i wyciaga
banana. Okazuje sie, ze matpy lubia takze kanapki, ciasto i lody
Goofy'ego.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu z nagraniem

w wersji z tekstem (sciezka 3.5) lub w wersji karaoke (Sciezka
3.6). Zache¢ dziecko do wspdlnego stuchania i odegrania
historyjki. Nagranie jest dostepne w dwdéch wersjach: aktorskiej
(Sciezka 3.10) i lektorskiej (Sciezka 3.11).

[Rozdziai 7: Piosenka (strona 53, $ciezka 3.5/3.6) }

Rozdziat 7: Historyjka (strona 56, sciezka 3.10/3.11)

SEOWNICTWO
Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i éwiczone na lekcjach:

Nazwy antelope antylopa
zwierzat crocodile krokodyl

frog zaba
Nazwy carnivore miesozerca
rodzajow herbivore roslinozerca
zwierzat omnivore wszystkozerca
Nazwy bugs robaki
pozywienia fruit owoce
dla zwierzat | grass trawa

leaves liscie

meat mieso

plants rosliny

seeds ziarna
Stowa flat ptaski

sharp ostry
Wyrazenia (Crocodiles) eat (Krokodyle) jedza
i zwroty (meat). (mieso).

(Lions) don’t eat (Lwy) nie jedza

(grass). (trawy).
What do (lions) eat? | Co jedza (lwy)?

POBAWMY SIE RAZEM!

Poszukiwane zwierzeta

Otworzcie podrecznik na stronach 54-55. Wybierz dowolne
zwierze widoczne na duzym obrazku i powiedz dziecku, na jaka
litere zaczyna sie jego nazwa, np. ,m” (monkey), zgodnie

z zasadami wymowy angielskiego alfabetu. Zache¢ dziecko, aby
pytato: Is it (a tiger)? i odgadto, ktére zwierze masz na mysli.
Odpowiadaj Yes lub No. Kiedy dziecko odnajdzie wszystkie
zwierzeta, zamiencie sie rolami i kontynuujcie zabawe.

Czy matpy jedza lody?

W zabawie wykorzystaj karty obrazkowe ze zwierzetami

i pozywieniem z ¢wiczenia 13 na stronie 57 podrecznika.
Dodatkowo dopiszcie kilka nazw zwierzat w liczbie mnogiej

i produktéw spozywczych na matych karteczkach. Jesli dziecko
nie posiada kart, wspdlnie napiszcie wyrazy na matych
karteczkach: zwierzeta niebieskim flamastrem, a pozywienie

i inne produkty spozywcze — zielonym. Podzielcie karty na dwie
grupy: zwierzeta i pozywienie i potézcie je odwrécone
obrazkami/wyrazami do gory. Wybierz karte ze zwierzeciem

i karte z produktem spozywczym, np. (Tigers) — (bugs). Powiedz:
(Tigers) eat (bugs). Zadaniem dziecka jest odpowiednio
zareagowac, czyli powiedziec Yes, jesli zdanie jest prawdziwe,
lub No. (Tigers) don’t eat (bugs) jesli zdanie jest nieprawdziwe

i podac¢ wiasciwe zdanie: (Tigers) eat (meat). Nastepnie
zamiencie sie rolami i kontynuuijcie gre, az wykorzystacie
wszystkie karty.

Jakie to zwierze?

Przygotujcie karty obrazkowe/wyrazowe z nazwami zwierzat
wykorzystanymi w ¢wiczeniu powyzej oraz trzy puste karteczki.
Napisz na nich nazwy rodzajow zwierzat: na pierwszej —
carnivore, na drugiej — herbivore, a na trzeciej — omnivore (patrz
tabelka powyzej). Popros dziecko, by pokolorowato kazda
karteczke na inny kolor i potéz je na stole w jednym rzedzie.
Potdzcie karty z nazwami zwierzat na stosiku. Popros dziecko, by
brato kolejno karty ze stosika. Za kazdym razem pytaj: What do
(lions) eat? Dziecko moéwi: (Lions ) eat (meat). (They) are
(carnivores) i ktadzie karty pod wtasciwymi kolorowymi
karteczkami.

Gra - Quiz: Co jedza matpy? (strony 24-25)

1 Wydrukuijcie arkusze. Przygotujcie monete i pionki.

2 Wytnijcie karty i zapoznajcie sie z zasadami gry.

 Potdzcie arkusz z gra na stole. Wyciete karty potdzcie na
stosiku na srodku arkusza odwrécone obrazkami do dotu.
Ustawcie swoje pionki na polu ,Start”. Zadaniem graczy jest
podawac zdania twierdzace i pytajace o nawykach
zywieniowych zwierzat oraz wykonac zadania opisane na
szarych polach: Miss a turn! (Tracisz kolejke); You've got one
more turn! (Zyskujesz rzut moneta); Go back 2 squares (Cofnij
pionek o 2 pola); Jump on one leg 15 times (Podskocz na
jednej nodze 15 razy); Name the months of the year (Wymien
nazwy miesiecy); Say the time: 11.30 (Nazwij podana
godzine). Za wykonanie zadan z pol 7, 111 17 gracz zyskuje
2 punkty.

* Gracz rozpoczynajacy rzuca moneta i przesuwa swoj pionek
o wiasciwa liczbe pdl: orzet — 2 pola, reszka — 1 pole. Jesli
pionek gracza zatrzyma sie na polu z obrazkiem zwierzecia
bez znaku zapytania, np. lwa, gracz wybiera ze stosiku kart
jedna karte, np. z miesem i moéwi: Lions eat meat. Drugi gracz
odpowiada Yes, jesli ustyszane zdanie jest prawdziwe, lub No,
jesli nie jest prawdziwe, i podaje poprawne zdanie. Jesli pionek
gracza zatrzyma sie na polu ze znakiem zapytania, gracz
zadaje pytanie: What do (tigers) eat? Jesli druga osoba
odpowie prawidtowo, zdobywa punkt. Jesli poda btedna
odpowiedz, punkt dostaje gracz zadajacy pytanie.

* Wygrywa gracz, ktéry zbierze najwiecej punktéw.
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ROZDZIAL

) I like) surfing)
< (Wubie surfowead)

FILM | BOHATEROWIE

Rozdziat 8 jest oparty na filmie , Lilo i Stich” (Lilo and Stitch).
Jego bohaterami sa: Lilo, Nani, Stich (Stitch), Jumba Jookiba,
agent Plikley (Pleakley), kapitan Gantu, Kobra Babel (Cobra
Bubbles) i inni.

Stich to przybysz z obcej planety, zaprogramowany do
niszczenia i zabijania. Ukradzionym policyjnym pojazdem
dolatuje na Hawaje, gdzie mieszka mata Lilo z siostra.
Dziewczynkom, radzacym sobie bez rodzicéw, nie bardzo sie
uktada. W dodatku pracownik opieki spotecznej chce je
rozdzieli¢. Pewnego dnia w schronisku Lilo znajduje
nieziemskiego stworka — Sticha. Maty obcy, ktéry wnosi
chaos wszedzie, gdzie sie tylko pojawi, potrzebuje
dziewczynek, aby chronity go przed przybytym w slad za nim
poscigiem z planety Turo. Stich i Lilo powoli przywiazuja sie
do siebie i razem stawiaja czota pracownikowi opieki
spotecznej i groznemu kapitanowi Gantu.

PIOSENKA

Piosenka w tym rozdziale zwiazana jest z obrazkiem w ¢wiczeniu
5 na stronie 61 podrecznika i opowiada o réznych dyscyplinach
sportu i aktywnosciach, ktére lubia bohaterowie piosenki: surfing
(surfowanie), swimming (ptywanie), football (pitka nozna), ballet
(balet) oraz tych, ktérych nie lubia: riding a horse (jazda konna),
diving (nurkowanie), tennis (tenis) i baseball (baseball).

HISTORYJKA

Opis wydarzen: Minnie wiesza pranie w ogrodzie, a Myszka Miki
i Goofy graja w tenisa. Pluto przynosi im pitki. Goofy niechcacy
odbija pitke w kierunku Minnie i Pluto, skaczac za pitka, brudzi
pranie. Minnie jest zta na przyjaciot.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu z nagraniem

w wersji z tekstem (Sciezka 3.20) lub w wersji karaoke (Sciezka
3.21). Zache¢ dziecko do wspdlnego stuchania i odegrania
historyjki. Nagranie jest dostepne w dwdch wersjach: aktorskiej
(Sciezka 3.25) i lektorskiej (Sciezka 3.26).

[Rozdziai 8: Piosenka (strona 61, sciezka 3.20/3.21) }

Rozdziat 8: Historyjka (strona 64, sciezka 3.25/3.26)

SEOWNICTWO
Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i ¢wiczone na lekcjach:
Nazwy baseball baseball
dyscyplin basketball koszykdwka
sportowych diving nurkowanie
riding (a horse) jazda (konna)
rock climbing wspinaczka skalna
rodeo riding rodeo
roller skating jazda na rolkach
scuba diving nurkowanie
z akwalungiem
surfing surfing
Stowa racket rakieta (do tenisa)
surfboard deska do surfingu
swimsuit kostium kapielowy
trunks kapielowki

Wyrazenia I like (swimming). Lubie (ptywad).
i zZwroty I don't like (diving). Nie lubie (nurkowac).
Do you like Czy lubisz
(basketball)? (koszykowke)?
He/She likes On/Ona lubi (ptywac).
(swimming).
He/She doesn't like On/Ona nie lubi
(diving). (nurkowac).
Does he/she like Czy on/ona lubi
swimming)? (ptywac)?

POBAWMY SIE RAZEM!

Numer jeden na mojej liscie to...

W zabawie wykorzystaj karty obrazkowe z dyscyplinami sportu
z ¢wiczenia 13 na stronie 65 podrecznika. Wspélnie z dzieckiem
utdzcie karty na stole obrazkami do géry. Popros dziecko, aby
utozyto karty w jednym rzedzie w kolejnosci od najbardziej
lubianej do najmniej lubianej dyscypliny i opowiedziato

o lubianych i nielubianych dyscyplinach sportu, np. / don’t like
tennis. | like football. Popro$ dziecko, by wybrato trzy karty
przedstawiajace trzy ulubione dyscypliny sportu kolegi lub
kolezanki z klasy i utozyto odpowiednie zdania, np. (Mateusz)
likes football and riding. (He) doesn't like basketball.

Zapytaj, co lubie

W zabawie uzyj kart obrazkowych/wyrazowych z dyscyplinami
sportu z poprzedniego ¢wiczenia. Na osobnych karteczkach
narysujcie buzke usmiechnieta i buzke smutna. Dziecko rozktada
przed soba karty z dyscyplinami sportu a ponad nimi uktada
karty z buzkami. Popros$ dziecko, by zadawato ci pytania typu:
Do you like (swimming)? i uktadato karty z dyscyplinami pod
wiasciwymi kartami z buzkami: wesota, jesli lubisz wymieniona
dyscypline, a smutna — jesli jej nie lubisz.

Kalambury

Napisz na karteczkach wskazéwki do zabawy, podajac w nich
osobe: she lub he, czynnos¢ z rozdziatu 6 lub 8, oraz znaczek v/
(dla zdania twierdzacego) lub X (dla zdania przeczacego),

np. She/dancing v lub He/go camping X. Nastepnie roztézcie
karteczki na stole odwrécone wyrazami do dotu. Na zmiane
losujcie karteczki i pokazujcie gestami zdanie z karteczki.

Aby pokaza¢, ze osoba lubi dana dyscypline/czynnos¢, uniescie
kciuk do gory, a jesli jej nie lubi — skierujcie kciuk do dotu.

Za kazde odgadniete zdanie przyznajcie sobie jeden punkt.

Gra: Rodzinny odbijaniec (strona 26)

1 Wydrukuijcie arkusz i wytnijcie wszystkie karty.

2 Na kartach z cztonkami rodziny / znajomymi wpiszcie ich
imiona, a na kartach opisanych You wpiszcie swoje imiona.

3 Karty z buzkami sklejcie ze soba, buzkami na zewnatrz.
Mozecie tez wzig¢ monete i ustali¢, ktora strona to buzka
usmiechnieta, a ktéra — smutna.

4 Zapoznajcie sie z zasadami gry.

* Potdzcie karty z cztonkami rodziny / znajomymi oraz

z czynnosciami na osobnych stosikach, odwrécone wyrazami/

obrazkami do dotu.

Pierwszy gracz wybiera ze stosikow kart po jednej karcie i pyta

drugiego gracza, czy osoba z karty lubi przedstawiona na

obrazku czynnos¢, np. Does (grandma Basia) like (playing
football)? Drugi gracz rzuca karta z buzkami / moneta

i odpowiada: Yes, (she) likes (playing football), jesli wypadnie

buzka usmiechnieta, lub No, (she) doesn’t like (playing

football), jesli wypadnie buzka smutna. Jesli gracz wybierze
karte z imieniem partnera/partnerki, pyta: Do you like (roller
skating)?, a partner/partnerka odpowiada wedtug uznania.

Za kazde prawidtowe pytanie i prawidtowa odpowiedzZ gracze

przyznaja sobie jeden punkt i odktadaja karty na bok.

Wygrywa gracz z najwieksza liczba punktow.

12
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Swieta i inne uroczystosci

Rézne zwyczaje — ksztattowanie swiadomosci kulturowej dziecka

Nauka jezyka angielskiego staje sie stopniowo przygoda z inna kultura. Nie dotyczy ona tylko obrzeddéw i zwyczajéw w czasie Swiat
Wielkanocy lub BoZzego Narodzenia, ale réwniez codziennych zachowan ludzi. Na lekcjach dzieci poznaja podstawowe stowa

i rozmawiaja z nauczycielem o popularnych zwyczajach w krajach anglojezycznych. Bez wzgledu na to, jakie zwyczaje prezentujemy,
podkreslamy ich innos¢ i réznorodnos¢, swiadomie unikajac ich wartosciowania, dajac do zrozumienia, ze ,,inny” nie znaczy ,lepszy”
lub ,,gorszy”. Chcemy rozwija¢ w naszych dzieciach otwartosc¢ i szacunek dla ludzi z innych krajéw, a jednoczesnie ksztattowac

$wiadomos¢ naszych rodzimych zwyczajow.

Harvest Festivall
(SwicteyzZbicnow)

W Wielkiej Brytanii Swieto Zbioréw obchodzone jest zazwyczaj
w pazdzierniku lub listopadzie, po zakoriczeniu zniw. Tego

dnia ludzie dziekuja za pomysine zbiory — modla sie i dekoruja
koscioty koszami z owocami i jedzeniem. Przygotowuija takze
kukte z todyg i lisci kukurydzy i innych zb6z, ktéra ma im
przynies¢ szczescie. Na wsiach organizowane sa huczne zabawy
powigzane z ucztowaniem.

SEOWNICTWO

Powtoérzenie:

Stowa: apples (jabtka), bread (chleb), carrots (marchewki), pears
(gruszki), pumpkin (dynia), basket (kosz).

Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i éwiczone na lekcjach:

Stowa corn kukurydza
zwiazane ze | corn doll kukta z todyg i lisci
Swietem kukurydzy i innych
Zbioréw zb6z

harvest zbiory

POBAWMY SIE RAZEM!

Jakie to stowo?

Napiszcie na karteczkach stowa wprowadzone i powtarzane na
tej lekcji z ¢wiczenia 1 na stronie 68 podrecznika. Nastepnie
roztézcie karty na stole odwrécone wyrazami do goéry. Wybierz
w myslach stowo i powoli przeliteruj je po angielsku,

np. C-O-R-N (corn). Popros dziecko, by odgadto wyraz i podato
jego polskie znaczenie. Nastepnie zamiencie sie rolami

i kontynuujcie zabawe, az wykorzystacie wszystkie wyrazy.

Zgadnij, co mam w koszyku

Przygotujcie dwie kartki do rysowania oraz kredki. Popros$
dziecko, by wymienito znane mu z poprzednich pozioméw
angielskie nazwy owocéw oraz warzyw, ktdre rosng w Polsce.
Napiszcie ich nazwy na osobnej kartce: apples (jabtka), carrots
(marchewki), grapes (winogrona), mushrooms (grzyby), onions
(cebule), pears (gruszki), peas (groszek), pumpkin (dynia),
strawberries (truskawki), tomatoes (pomidory). Nastepnie
odwrd(cie sie do siebie plecami i narysujcie na kartkach koszyki
z wybranymi owocami i warzywami. Po zakonczeniu rysowania
odwrdccie sie do siebie i na zmiane zgaduijcie, jakie macie
produkty w koszykach, méwiac np. There is a (pumpkin) lub
There are (apples). Osoba, ktdra wymieni prawidtowy produkt,
zdobywa punkt. Na zakonczenie zabawy podliczcie punkty

i w nagrode przygotujcie owocowa uczte.

Bonfire) Night
Nee Ognisk)

Swieto Bonfire Night jest obchodzone w Wielkiej Brytanii

5 listopada, aby upamietni¢ udaremnienie spisku prochowego

z roku 1605, ktéry miat obali¢ dwczesnego kréla. Tego dnia
Brytyjczycy przygotowuja kukte ze stomy, symbolizujaca jednego
ze spiskowcdw — Guya Fawkesa, ktéra potem pala na ognisku.
Wieczorem odbywaja sie takze wielkie pokazy sztucznych ogni.

NAGRANIA
Zache¢ dziecko do wspdélnego rymowania.

Lekcja Bonfire Night: Rymowanka (strona 69,
sciezka 3.33/3.34)

SLtOWNICTWO

Powtorzenie:

Nazwy miesiecy i ubran.

Stowa: hungry (gtodny), big (duzy), hot (goracy).

Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i ¢wiczone na lekcjach:

Stowa zwiazane | bonfire ognisko

ze swietem fireworks sztuczne ognie

Bonfire Night | Guy kukfa ze stomy
potatoes ziemniaki

POBAWMY SIE RAZEM!

Zgadnij, kogo opisuje

Otworzcie podrecznik na stronie 69. Popros dziecko, by wybrato
dowolna postac na duzym obrazku i opisato jej ubidr, méwiac:
(He’s) wearing a green scarf, a blue sweater, brown trousers and
black shoes. Odgadnij, ktéra postac dziecko ma na mysli.
Nastepnie zamiencie sie rolami i kontynuujcie gre.

Moéj Guy

Przygotujcie dwie kartki papieru. Niech kazde z was napisze na
swojej kartce opis swojej wymyslonej kukty, podajac jej wyglad

i ubior, np. He's got a big yellow head. He's got big brown eyes
and a big mouth. He’s wearing a green hat, a blue shirt and
black trousers. Gdy opisy beda gotowe, wymiencie sie kartkami
i narysujcie na nich portrety kukty wg otrzymanych opiséw.

Na zakornczenie sprawdzcie, czy kazdy z rysunkéw jest zgodny

z wyobrazeniami osoby, ktéra sporzadzita opis.

Rebusy

Narysuj dziecku na kartce nastepujace rebusy do odszyfrowania

wyrazéw zwiazanych z ta lekdja:

1 [obrazek — kos¢] + & + [obrazek — ogien] (stowo: bonfire)

2 p + M [obrazek — termometr wskazujacy goraco] + a +
[obrazek — palce u stéop] (stowo: potatoes)

3 [obrazek — ogien] + work + s (stowo: fireworks)

Poradnik dla rodzicow/opiekundéw New English Adventure 3 © Pearson Education Limited 2016
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New/ Year’si Eve)

(Sylwester)

Sylwester jest obchodzony w Wielkiej Brytanii podobnie, jak
Swietuje sie go na catym swiecie. Doroéli i dzieci chodza na
specjalne przyjecia, wyczekuja pétnocy i ciesza sie, gdy nadejdzie
nowy rok. W catym kraju urzadzane sa pokazy sztucznych ogni,
a ludzie tancza i spiewaja.

PIOSENKA

Piosenka w tej lekcji zwigzana jest z obrazkiem w ¢wiczeniu 1
z podrecznika na stronie 70. W piosence sktadane sa zyczenia
noworoczne: spetnienia marzen, zdrowia i szczescia.

NAGRANIA

Razem zaspiewajcie piosenke z tego rozdziatu z nagraniem
w wersji z tekstem (Sciezka 3.36) lub w wersji karaoke (Sciezka
3.37).

[Lekcja New Year's Eve: Piosenka (strona 70, ]

sciezka 3.36/3.37)

SEOWNICTWO

Powtorzenie:

Nazwy koloréw.

Stowa: fireworks (sztuczne ognie), calendar (kalendarz).

Zwroty i wyrazenia: It’s (midnight). (Jest (p6tnoc)). I'm (dancing).
(Tancze).

Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i éwiczone na lekcjach:

Stowa zwiazane | clock zegar

z sylwestrem midnight potnoc
New Year’s Eve sylwester
party przyjecie

POBAWMY SIE RAZEM!

Skojarzenia

Wybierz w myslach dowolny miesiac i powiedz dziecku

po angielsku kilka stow lub nazwe wydarzenia, ktére dziecko

z tatwoscia skojarzy z tym miesiacem, np. the first month of
summer holidays lub Christmas. Jesli dziecko ma problemy

z podaniem wiasciwego miesiaca, podaj po angielsku pierwsza
litere. Kontynuuijcie gre, az wymienicie wszystkie miesiace

w roku. Na zakonczenie gry powiedzcie: Happy New Year!
Zgadnij, kim jestem

Popros dziecko, aby otworzyto podrecznik na stronie 70. Wybierz
w myslach jedna osobe z obrazka i wcielajac sie w te postac,
opisz jej wyglad, ubranie / kolor kostiumu i powiedz, co robi,
np. I've got two small ears and a small nose. I've got a long tail.
I’'m brown. I'm dancing. Dziecko zgaduje, ktéra posta¢ masz
na mysli, méwiac: Are you a (cat)? Odpowiadaj Yes lub No.
Kiedy dziecko poda wtasciwa postac, zamiencie sie rolami

i kontynuujcie zabawe.

Happy New Year! - poszukiwanie nowych wyrazéw

Popros dziecko, aby z twoja pomoca przepisato na kartke
papieru zwrot A Happy New Year! Nastepnie wspolnie

z dzieckiem postaraj sie napisac jak najwieksza liczbe angielskich
wyrazéw, ktére mozna utozyc z liter tworzacych ten zwrot,

np. we, her, ear, eye, are.

Valentine’s) Day
(Oieh Swictege
Weleniec)

Dzien Swietego Walentego (walentynki) obchodzony jest juz
niemal na catym sSwiecie i przypada 14 lutego. Jest to dzien
zakochanych. Tego dnia ludzie wysytaja ukochanym osobom
anonimowe kartki z zyczeniami. Ponadto zakochani obdarowuja
sie kwiatami, czekoladkami i drobnymi prezentami.

SEtOWNICTWO

Powtorzenie:

Stowa: cake (ciastko), flowers (kwiaty).

Zwroty i wyrazenia: /'ve got... (Ja mam...), He’s/She’s got...
(On/Ona ma...).

Nowe stowa/wyrazenia prezentowane i ¢wiczone na lekcjach:

Stowa zwiazane | card kartka z zyczeniami
z Dniem chocolates czekoladki
Swietego heart serce

Walentego I love you! Kocham Cie!

POBAWMY SIE RAZEM!

Gra na spostrzegawczos¢

Popros$ dziecko, aby otworzyto podrecznik na stronie 71 i przez
krotka chwile, np. 30 sekund, uwaznie przypatrzyto sie
ilustracjom w ¢wiczeniu 11 2. W tym czasie przygotuj czysta
kartke i czerwona kredke. Napisz na kartce w jednym rzedzie
liczby od 1 do 10. Popros dziecko, aby zamkneto podrecznik.
Zadaj dziecku 10 prostych pytan o szczegdty z obrazka,

np. ile dzieci znajduje sie na obrazku, ktére dziecko trzyma
kartke z zyczeniami, jakiego koloru jest walentynkowe ciasto,
jaki jest na nim napis, kto nosi okulary: dziewczynka czy chtopiec,
w jakim ksztatcie jest balonik, ile jest balonikow przy sklepie,
jakiego sa koloru, ile jest czekoladek w sklepie, kto trzyma bukiet
kwiatéw. Zache¢ dziecko, aby odpowiadato na twoje pytania

po angielsku, np. (Four). Za kazda prawidtowa odpowiedZ narysuj
dziecku na kartce pod witasciwym numerem pytania czerwone
serduszko, a na koniec zabawy mocno je przytul i powiedz: / love
you!

Walentynkowe kotko i krzyzyk

Wspdlnie z dzieckiem napiszcie na matych karteczkach polskie
tlumaczenia wyrazéw oznaczonych 1-5 w ¢wiczeniu 1 na
stronie 71 podrecznika. Dodatkowo wybierzcie cztery dowolne
wyrazy z przerobionych rozdziatdw i napiszcie ich polskie
odpowiedniki na karteczkach. Nastepnie odwrdccie karteczki
wyrazami do dotu i ponumerujcie je. Na kartce papieru
narysujcie pole do gry sktadajace sie z dziewieciu kwadratéw
utozonych po trzy w trzech rzedach. Ponumeruijcie pola.
Nastepnie popros dziecko, by wybrato swoj symbol: kétko lub
krzyzyk i dowolne pole. Dziecko wybiera karteczke z przypisana
do wybranego pola liczba, czyta wyraz i podaje jego angielski
odpowiednik.

14
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Mother’s) Day
(DzieniViaitkad)

niedziele marca. Tego dnia dzieci sktadaja mamom zyczenia
oraz wreczaja im kartki, kwiaty i drobne prezenty. Czesto kartki
i prezenty przygotowywane sa przez uczniéw w szkole na
zajeciach plastycznych.

SLOWNICTWO

Powtérzenie:

Nazwy cztonkéw rodziny, przyimki miejsca.

Stowa: cake (ciastko), card (kartka z zyczeniami), chocolates
(czekoladki), cup (filizanka), flowers (kwiaty).

Zwroty i wyrazenia: /'ve got... (Ja mam...). He’s / She’s got...
(On/Ona ma...). His/Her name is... (On/Ona ma na imig...).
(Dad) is (behind) (mum). ((Tata) jest (za) (mama)).

POBAWMY SIE RAZEM!

Obrazkowe dyktando

Przygotujcie dwie kartki papieru. Popro$ dziecko, by narysowato
na swojej kartce cztonkdw rodziny w ogrodzie lub w salonie.
Gdy dziecko rysuje, odwrdc sie plecami tak, by nie widzie¢
rysunku. Nastepnie popros dziecko, aby doktadnie opisato, gdzie
znajduja sie na obrazku poszczegdlni cztonkowie rodziny.
Dziecko podaje szczegdtowy opis, uzywajac poznanych
przyimkéw miejsca: on, under, next to, behind, in front of, np.
Mum is on the sofa. She is next to my dad, a ty rysujesz na
swojej kartce rodzine wedtug podanego opisu. Gdy dziecko
zakonczy opisywanie obrazka, odwrdc¢ sie i poréwnajcie swoje
rysunki.

Opis zdjecia

Wybierzcie kilka zdje¢ rodzinnych (najlepiej trzy lub cztery), na
ktérych jest jak najwiecej cztonkdw rodziny. Popro$ dziecko, by
w myslach wybrato jedno ze zdje¢ i opisato potozenie cztonkéw
rodziny, np. (Grandma) is behind my (sister). Sprébuj odgadnac,
ktére zdjecie dziecko ma na mysli. Nastepnie zamiencie sie
rolami i kontynuujcie zabawe. Jesli macie tylko jedno lub dwa
zdjecia, popros dziecko, by w myslach wybrato jednego cztonka
rodziny ze zdjecia i okreslito jego potozenie, méwiac: (She) is
next to my (sister). Twoim zadaniem jest odgadna¢, kogo dziecko
ma na mysli. Zamiencie sie rolami i kontynuujcie zabawe.

Magiczne pudetko

Popros dziecko, aby napisato na matych karteczkach angielskie
nazwy rzeczy oraz nazwy cztonkéw rodziny, ktérych chciatoby
obdarowac tymi prezentami, np. book — dad, hat — graddad.
Potdzcie karty na stole odwrdcone wyrazami do dotu. Popro$
dziecko, by wybrato dowolna karte i pokazato gestem zapisany
na niej przedmiot. Gdy odgadniesz wtasciwe stowo, zapytaj, dla
kogo jest on przeznaczony: Is it for your (grandma)?
Kontynuujecie gre, az wszystkie karty zostana odgadniete.
Mozecie powtdrzyc gre, ale tym razem to ty wybierz przedmioty.

Zapisane serduszka

Popros dziecko, aby wycieto z papieru kilka serc, po jednym dla
najblizszych z rodziny, a nastepnie napisato na kazdym z nich jak
najwiecej stéw i zdan o poszczegolnych cztonkach rodziny
(mamie, tacie, dziadku, babci), np. My Mum has got (blue eyes).
She likes (animals) and (flowers). Na koniec dziecko podpisuje
serduszko formutka i swoim imieniem: Love from (Zosia).
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Itim happy
(estam wesehMmeseis)
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ozdzial 2 It’s; snowing|
(Pacla Snieg)

START
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Rozdziatl 3} I'm) dancing)

(Jaktancze)

He’s reading.

She’s singing.

She’s drawing.

He’s swimming.

He’s singing.

[

She’s running.

He’s juggling.

He’s walking.

He’s running.

She’s talking.

[

She’s dancing.

)
\

She’s walking.

She’s swimming.

[

He’s writing.

She’s jumping.

He’s throwing.
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Rozdziali 4) Therefs) a park
(tem jest park)

Arkusz 1

peoy JaAlY

— |
Blue Road
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Arkusz 2
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Rezdzial 5 My, day

Arkusz 1

W6 &

Zienh),

| have lunch...

at seven o’clock.

| have a shower...

at half past one.

| go home...

at half past eleven.

| work...

at half past seven.

| have breakfast...

at ten o’clock.

I get up...

at two o’'clock.

Poradnik dla rodzicéw/opiekundéw New English Adventure 3 © Pearson Education Limited 2016




Arkusz 2

| go to bed...

at half past nine.

I go to school...

at six o'clock.

I have supper...

at nine o’clock.

| play...

at eight o’clock.

| have breakfast...

at half past four.

| go home...

at half past seven.

22
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hobbie

es)
WMieje helbby)

Rozdziali 6 My
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€
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t
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¥
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w
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Aepung

Kepinjes

AepsinylL

Aepsaupapn

Aepsan)

Kepuopy

23




Rozdzial 7 Lions eati meat
Loy Jecks) migse)

Arkusz 1
Say the time:
11.30.
17
Go back
2 squares.w
Food cards Name
the months
of the year.
\ 1)
)
Jump You've got
on one leg one more
15 times! turn!
7 \_ 19
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Arkusz 2

Tlawnyoroy poysisnnys
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Rezdzial 8} I like) surfing,

S

(Lulbie suriewerd)

you you sister sister brother : brother
( name ) ( name ) ( name ) ( name ) ( name ) ( name )
grandma | grandma : granddad : granddad aunt aunt
( name ) ( name ) ( name ) ( name ) ( name ) ( name )
aunt uncle uncle uncle cousin cousin
( name ) ( name ) ( name ) ( name ) ( name ) ( name )
cousin friend friend friend
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